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Giới thiệu về sách

Đây là sách dành cho những người thích phá

máy tính để nghịch xD

Những bài có dấu ' là bài tự chọn.

Những bài có dấu '' là bài hướng dẫn chi

tiết một bước, có thể bỏ qua.

Chương I. Cơ bản về

hacking (Trung cấp)

Bạn muốn hack CASIO đúng không? Vậy trước

tiên bạn cần biết một số yếu tố hack cơ

bản và cần biết gần hết các chức năng của

các nút thông dụng.
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Bài 1. Kí tự chuyển

đổi đơn

I. Tràn cơ bản

Tràn cơ bản là bước đầu tiên để hack CASIO

Để thực hiện, cần:

1. Reset máy: q93==qw13

2. Tràn cơ bản:

[QrQzQzq844
qrEK99=E=C

Nếu có chữ AC Break xuất

hiện, bạn đã thành công.

II. Lấy kí tự chuyển đổi

1. Gõ !q.

2. Lấy kí tự:

: q737

: q738

: q739

: q73z
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: q73x

: q73u

�: q8R26

Dấu cách:q811

?: q8E12

Còn nhiều kí tự khác, hãy thử đi!

3. Lấy ra

Sau khi đã xong những thứ trên,

gõ !Oo bằng số kí tự đã lấy. Rồi !

ít nhất 3 lần.

VD. Nếu gõ � thì sau khi

q. sẽ q737

q8R26 rồi !Oo 2

lần vì có 2 kí tự,  và �.

III. Bài tập

1.1. Gõ � h��. (Chữ h và � viết như thường,

không chuyển đổi, gõ qua Shift 7)

1.2. Nhập tràn cơ bản.

Bài 2'. Lỗi chuyển

Đây là một kiến thức không quan trọng, có

thể bỏ qua.

Lỗi chuyển giống như Shift 8 (VD: pc▸km)

I. Khởi tạo
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Vào dòng vào/ra: q93==, qw13.

Vào tràn cơ bản lệch:

[QrQzQzq844;qrEK99=E

=C

II. Lấy lỗi chuyển

!q.o [nút bất kì, mỗi

nút một kết quả khác

nhau].

III. Bài tập

2.1. Thay [nút bất kì] bằng những kí tự

sau và viết kết quả nhận được:

x: _______; In: ________; cos: _______

2.2 Biết  cho ra ch▸m. Tính 1ch▸m.

Bài 8'. Một số công

thức khác

Bài này không khá quan trọng, chủ yếu là

để nghịch, có thể bỏ qua.

I. Màn hình lỗi với BCĐKT

Lấy BCĐKT N▸n▸dynlbf rồi để con trỏ ở giữa

BCĐKT và @, bấm:
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aooo$y (q711$)×3 (!)×8 oC

II. Khoá mềm với kí tự $

Lấy hai kí tự $ qua kí tự chuyển đổi đơn

qua q8R28. Để con trỏ giữa hai kí tự

$. Bấm: a$$d!oo!oo.

Bấm J[ để lấy giá trị đơ.

Vào chế độ Ratio để lấp đầy tất cả các ô

bằng giá trị đơ. (không có ảnh). Máy sẽ bị

khoá mềm.

Cách sửa: giữ q7W cùng lúc và bấm 9.

Lặp lại đến khi thành công.

III. Bài tập

8.1. Làm bất cứ công thức nào ở trên.
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Bài 3. Kí tự chuyển

đổi đôi

Bài này khá quan trọng, sẽ sử dụng cho

những thứ nâng cao sau.

I. Khởi tạo

Nhập tràn cơ bản. Đến bài này thì sẽ cần

nhớ công thức.

I. Lấy kí tự

!q.q.!!o(!)×6 [kí tự bất kì]

1. Đối với kí tự bất kì:

Nhập kí tự đó và nó sẽ ra luôn kết quả.

Lưu ý: Đối với những kí tự có ô như

phân số, số mũ,... sẽ làm đơ máy.

2. Đối với Shift 8:

Bấm !!$9o!.

II. Bài tập

3.1. Viết <3, biết kí

tự sin cho ra <.

3.2. Viết Bruh, biết q8R12 cho ra r.
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Bài 4. Tràn cơ bản

dòng vào/ra

Tràn cơ bản trong Math vào/ra thì khá cơ

bản. Đây là thứ cần học để học những công

thức nâng cao.

I. Tràn cơ bản

1. Vào dòng vào/ra: q93==,

qw13.

2. Tràn cơ bản:

[Qrq[[q)9q)
999r=C!oor=!

3. Nếu có chữ AC Break

xuất hiện, bạn đã thành công.

II. Lưu ý

Lấy các kí tự chuyển đổi thì giống Math

vào/ra.
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Tuy nhiên, để lấy kí tự chuyển đổi đôi,

thay vì !q.q.!!o(!)×6... , ta

làm !q.q.!!oR...

III. Bài tập

4.1. Học thuộc Tràn cơ bản dòng vào/ra.

Bài 5. an

an là một kí tự rất quan

trọng cho tất cả những

trò nâng cao.

Để lấy, lấy bằng chuyển

đổi đôi và q8R26.

I. Chức năng

Khi chỉ còn mỗi kí tự an, bấm =. Máy sẽ

như được bấm ON và vào trạng thái "sắp

sập".

Trong trạng thái này:

Bấm ON sẽ

reset cứng

máy.

Bấm u 3 lần

sẽ đơ máy.

Bấm ON sẽ

reset cứng.

Bấm w rồi

chọn một thứ

bất kì sẽ sập

và reset cứng

máy.

Reset cứng ở đây nghĩa là reset cả cài đặt,

bộ nhớ, ngôn ngữ và độ sáng.
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II. Khoá máy, chế độ vô trỏ

Lấy an, sau đó xoá hết còn mỗi an rồi:

1 (()×17 =;6P2 (()×10 =!C

Bây giờ bạn đang ở

trong trạng thái vô

trỏ.

Bấm tiếp: 1P1=O1

Máy sẽ bị khoá 30 giây.

Công thức tổng quát:

q93==

[QrQzQzq844;qrEK99=E

=C

!q.q.!!o(!)×6q8R26!!$9

(o)×5

1 (()×17 =;6P2 (()×10 =!C

1P1=O1

III. Bài tập

5.1. Nêu tác dụng của kí tự an.

5.2. Muốn lấy an cần chuyển đổi đôi qua

Shift 8 ________.
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Bài 6'. r

Bài này không khá quan trọng có thể bỏ qua.

r là một kí tự chuyển

đổi đôi qua q8R12.

Nó cũng được sử dụng

trong tràn cơ bản Verify

và lỗi màn hình lỗi.

I. Tràn cơ bản Verify

Lấy kí tự r qua chuyển đổi đôi rồi xoá hết

còn mỗi r. Sau đó: J[wQx[=

Tất cả các chuyển đổi đều giống Math

vào/ra trừ chuyển đổi đôi: trái 3 lần.

II. Lỗi màn hình

lỗi

Lấy kí tự r và nhập lại như

sau:

Bấm qr và màn hình sẽ hiển thị Tắt thay

vì AC Break.

III. Bài tập
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6.1. Kí tự r được chuyển đổi đôi qua Shift

8 _______.

6.2. Kí tự r có bao nhiêu tác dụng? Liệt

kê hết.

Bài 7. Bộ chuyển đổi

kí tự

Bộ chuyển đổi kí tự là một kí tự có khả

năng biến đổi kí tự này sang kí tự khác.

I. Các bộ chuyển đổi kí tự

nlbf: Trong quá trình

chuyển đổi đôi (q8).

N▸n▸dynlbf: Chuyển đổi

đôi qua q..

II. Chức năng

Hai BCĐKT (bộ chuyển đổi kí tự) này đều có

chức năng như nhau.

1. Chuyển đổi đơn

Trước BCĐKT, gõ kí tự cần chuyển đổi

rồi bấm !!$9o. Kí tự sẽ xuất hiện

trước BCĐKT.

2. Chuyển đổi đôi
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Làm như bài 3.

Nhờ những chức năng này, BCĐKT giúp ích

cho việc gõ chữ cơ bản.

III. Bài tập

7.1. Nêu chức năng của BCĐKT.

7.2. Hai BCĐKT khác nhau có chức năng khác

nhau không?

Chương II. Spell chữ

(Nâng cao)

Trong chương này, bạn sẽ được học về cách

spell (gõ) chữ trên CASIO. Nên nhớ có vài

công thức gõ rất lâu và càng về sau càng

lâu hơn nữa. Một số bài không phải là

hướng dẫn đầy đủ nhưng giúp bạn làm quen

với các bước.

Lưu ý rằng tất cả công thức đều ở trong

chế độ dòng vào/ra.
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Bài 9''. n an

Đây là bài hướng dẫn chi tiết bước, có thể

bỏ qua nếu bạn giỏi.

n an là một khái niệm rất phổ biến trong

phần nâng cao và cao hơn.

I. Khái niệm

n an nghĩa là: nhập n số trước an. Phổ

biến nhất là 100an, nghĩa là n = 100.

II. Cách thực hiện

Trước tiên, nhập Tràn cơ bản dòng vào/ra:

q93==qw13[Qrq[[q)9q)
999r=C

Sau đó lấy an:

!q.q.!!oRq8R26!!$9o!

Gõ n số:

)+ (100 số bất kì) + (n-100 số bất kì)

r=

Lưu ý: Nếu n = 100, ta chỉ nhập 1 dấu cộng.

Bấm xong máy sẽ như được bấm ON nhưng

không vào trạng thái sắp sập.

III. Công thức tổng quát
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q93==qw13
[Qrq[[q)9q)999r=C
!q.q.!!oRq8R26!!$9o!)

+ (100 số bất kì) + (n-100 số bất kì)

r=

Tổng công thức cho 100an như

sau, mất 7 dòng. Số màu đỏ là

số dòng.

IV. Bài tập

9.1. Muốn gõ 160an thì phải gõ

bao nhiêu kí tự rồi cộng bao

nhiêu?

Bài 10''. Nhập hex

Hex là một phần rất quan trọng trong việc

spell. Nó là nền tảng thiết yếu để lấy một

số kí tự.

I. Công thức chung

�:

A=1.00 00 __ __ __ __ ____

B=1.__ __ __ __ __ __ ____

C=1.__ __ __ __ __ __ ____

Phần _ là ô cấm chữ hex (-).
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Nếu một ô không cho nhập hex, phải nhập 20

vào và xoá byte thừa (học sau). Nếu thừa

chỗ, không phải sử dụng đến phần còn lại.

Phải để một cụm hex vào cuối hex tuỳ vào

trò muốn làm. Chỉ cần để 23 là hex sẽ hoạt

động. Kí tự  không được xuất.

Ví dụ: Muốn lấy các kí tự có hex là 439,

61 và 437, ta nhập:

�:

A=1.00 00 4 39 61 20 437

B=1.23

Vì không nhập được chữ hex vào ô được đánh

dấu màu vàng ở trên, ta nhập 20.

II. Lấy chữ hex

Gõ số thì dễ, còn chữ hex? Ta lấy hex như

kí tự chuyển đổi đơn.

Cụ thể hơn:

Sau tràn cơ bản ([Qrq[[q)9q)

999r=C!oor=!), ta nhập !q.

rồi lấy kí tự:

: q737

: q738

: q739
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: q73z

: q73x

: q73u

Sau đó nhập !Oo bằng số kí tự đã lấy.

Rồi ! 10 lần.

III. Bài tập

Với mỗi bài sau, viết hex với mỗi kí tự

muốn lấy.

10.1. 61, 62 và 64.

10.2. 46, 0, 69 và 3.

10.3. , 442 và 43.

Bài 11''. Biến lỗi

Biến lỗi rất quan trọng trong việc sử dụng

hex.

I. Biến lỗi

Sau khi nhập n an, ta nhập các biến như

sau:

�:

@=C:

@=B:
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@=A

Công thức sẽ thay đổi tuỳ theo giá trị của

n trong n an (có cụm số trước �, @=A trước

@=B).

Mỗi @ có công thức riêng. Phải chuyển đổi

đơn.

Với C: q714

Với B: q749

Với A: q748

II. Token

Sau khi đã gán biến lỗi, bạn sẽ bấm E

nhiều nhất 3 lần.

Khi đó hex sẽ chuyển sang kí tự CASIO.

VD: Với hex:

�:

A=1.00 00 61 61 62 23

Sẽ cho ra P(P(Q(. ( 61 = P(; 62 = Q( )

III. Bài tập

11.1. Cần làm gì trước khi gán biến lỗi?

11.2. Có công thức gán biến lỗi cố định

không? Nếu có, chỉ ra công thức đó.
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11.3. Hex 64 chuyển sang Not(. Vậy Not( là

gì?

Bài 12''. Xuất chữ

Sau khi lấy được các hex rồi, ta sẽ có thể

hoành thành chữ và xuất ra màn hình.

I. Nguyên lí hoạt động

Một công thức đầy đủ sẽ có những thứ sau:

Kí tự: thường đứng ở đầu. Mỗi kí tự CASIO

tượng trưng cho một chữ. Thông thường có

chính xác 17 kí tự.

VD: ����Ans������������

Byte thiếu: số kí tự ASCII (kí tự tiếng

Anh, số, dấu câu) = n. Nhập n số bất kì.

VD: 12345

Phần điều khiển: thường đứng ở cuối, dùng

để điều chỉnh chữ. Mỗi phần điều khiển đều

có 2� ở cuối.

VD: Q(2�

II. Bài tập

12.1. Chỉ ra phần điều khiển:

����Ans������������12345678901234567Q(2�
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Bài 13. Spell 1 dòng

tiếng Anh in hoa

I. Công thức ngắn gọn

Bước 1. Tràn cơ bản và 100an.

Bước 2. 1/2 Tràn cơ bản và

nhập hex:

�:

A=1.00 00   62 3 23

Bấm E, ta có BCĐKT.

Bước 3. Ta nhập chữ từ phải

sang trái, bắt đầu trước

chữ Q(, tối đa 17 kí tự.

Có 2 công thức. Để nhập công thức 1, gõ

chữ muốn làm rồi !!!$, để nhập công

thức 2, gõ chữ muốn làm rồi !9o!$.

Bảng chữ cái in hoa ở cuối bài.

Ngoài ra, dấu cách là q8R26. Số là kí

tự số tương ứng.

Gõ xong ta xoá BCĐKT, đi dến trước cụm Q(,

gõ 17 số, đi đến cuối, nhập 2� rồi r=.
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II. Công thức đầy đủ

Bước 1. Nhập Tràn cơ bản:

q93==qw13
[Qrq[[q)9q)
999r=C!oor=!

Bước 2. Nhập 100an:

!q.q.!!oRq8R26!!$9o!

)+ (100 số bất kì) r=.

Bước 3. 1/2 Tràn cơ bản

[Qrq[[q)9q)9r=!

Bước 4. Gán biến

Ta gán biến như sau:

�:

A=1.00 00   62 3 23

Các bước:

q.(q73uq73z)×2q73u(!Oo)×5

(o)×10

QyQzQr1.0000$$$$623$2
3r==E

Bước 5. Xuất chữ

Bây giờ màn hình của bạn sẽ

xuất hiện BCĐKT.

Lưu ý là cần có chính xcs 17

kí tự, tính cả dấu cách.
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Có 2 công thức. Để nhập công thức 1, gõ

chữ muốn làm rồi !!!$, để nhập công

thức 2, gõ chữ muốn làm rồi !9o!$.

Bảng chữ cái in hoa ở cuối bài.

Ngoài ra, dấu cách là q8R26 qua công

thức 2. Số là kí tự số tương ứng.

VD: Gõ ///ARE/YOU/GAY/// (/ là cách) thì:

3 dấu cách đầu, ta làm

q8R26!9o!$ 3 lần. Chữ Y ta

q719!9o!$, chữ A ta M!!!$,

đến hết.

Gõ xong thì: o($)×17 (17 số bất kì)

$$2[r=.

III. Bảng chữ cái in hoa

Chữ Kí tự CASIO Công thức 1 Công thức 2

A Ans M q73j

B A Qz q73k

C B Qx q73l

D C Qu q73m

E D Qj q742

F E Qk q723
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Chữ Kí tự CASIO Công thức 1 Công thức 2

G F Ql q743

H � [ q744

I � Q) q745

J PreAns qM q746

K � Qn q713

L θ - q747

M @ - q748

N @ - q749

O @ - q714

P ∑( q[ q715

Q ∫ y q724

R d/dx( qy q7R11

S ∏( Q[ q725

T @ - q716

U @ - q7R21

V @ - q717

W @ - q7R12
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Chữ Kí tự CASIO Công thức 1 Công thức 2

X Min( - q718

Y Max( - q719

Z Mean( - q726

IV. Bài tập

Gõ 5 từ/câu tuỳ chọn.

Bài 14. Spell 1 dòng

tiếng Việt

Bạn muốn gõ chữ tiếng Anh in thường cũng

sẽ qua bước như này.

Sẽ có 3 công thức, công thức 1 nhập bước 7,

công thức 2 và 3 nhập bước 2.

I. Công thức ngắn gọn

Bước 0. Viết chữ. Chính xác 17 kí tự.

Bước 1. Tràn cơ bản.

Bước 2. Nhập hex theo mẫu:

�:

A=1.00 00 __ __ __ __ ____

B=1.__ __ __ __ __ __ ____
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C=1.__ __ __ __ __ __ ____

Phần _ là ô cấm chữ hex (-). Phải có 3

23 ở cuối. Để tránh điều này ta gõ tạm 20

rồi xoá sau.

Bước 3. 1/2 Tràn cơ bản.

Bước 4. Nhập 100an.

Bước 5. 1/2 Tràn cơ bản.

Bước 6. Gán biến lỗi.

3 biến: �:@=C:@=B:@=A

2 biến, B: 123456789�:@=B:@=A

1 biến: 123456789�:@=A

Bước 7. Xoá byte thừa.

Mỗi cụm __ hoặc F4 __ là một byte. Bắt đầu

trước 23, bấm ! sẽ nhảy sang trái 1 byte.

Xoá cụm 1. và phải xoá 2 lần. Xoá cụm 20 1

lần.

Nhập từ trái sang phải theo bảng kí tự. Kí

tự có rồi thì sang phải. Dấu cách là

q834. Trước chữ  ta nhập N chữ số.

N = kí tự ASCII (tiếng Anh, dấu câu, số)

Cuối cùng bấm q($2[r=.
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II. Công thức đầy đủ

Bước 0. Viết chữ. Chính xác 17 kí tự.

Ví dụ: /bạn/thì/tốt/rồi/

Bước 1. Tràn cơ bản.

Bước 2. Nhập hex theo mẫu:

�:

A=1.00 00 __ __ __ __ ____

B=1.__ __ __ __ __ __ ____

C=1.__ __ __ __ __ __ ____

Phần _ là ô cấm chữ hex (-). Phải có 3

23 ở cuối. Để tránh điều này ta gõ tạm 20

rồi xoá sau.

Lấy chữ hex: ta nhập !q. rồi lấy kí tự:

: q737

: q738

: q739

: q73z

: q73x

: q73u

Sau đó nhập !Oo bằng số kí tự đã lấy.

Rồi ! 10 lần.
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Xác định chữ cần công thức 2 và 3.

Từ VD có: b, ạ, ì, ố.

Ta có các hex: 62, 465, 47, 43, 440.

Nghĩa là hex như sau:

�:

A=1.00 00 62 4 65 20 2020

B=1.4 7 4 3 4 40 323

Chữ hex cần lấy: .

!q.q73uq73uq739q73u

q73uq73uq739 (!Oo)×7

(!)×10

Bước 3. 1/2 Tràn cơ bản.

[Qrq[[q)9q)9r=!

Bước 4. Nhập 100an.

Bước 5. 1/2 Tràn cơ bản.

Bước 6. Gán biến lỗi.

3 biến: �:@=C:@=B:@=A

2 biến, B: 123456789�:@=B:@=A

1 biến: 123456789�:@=A

Lấy như sau: !q.

Với C: q714



Logies of Everything28

Với B: q749

Với A: q748

(!Oo)×số kí tự (!)×10

r=(E)×số biến E!

Bước 7. Xoá byte thừa.

Mỗi cụm __ hoặc F4 __ là một byte. Bắt đầu

trước 23, bấm ! sẽ nhảy sang trái 1 byte.

Xoá cụm 1. và phải xoá 2 lần. Xoá cụm 20 1

lần.

Từ VD trên có:

1.00 00 62 465 20 20 20 1. 47 43 440

3 (số 23 dùng để kết thúc hex).

Con trỏ đang ở sau 3. Sang trái 4 lần.

1.00 00 62 465 20 20 20 1. |47 43 440

3

Xoá 2 lần để xoá 1. rồi 3 lần để xoá 3 cụm

20. Đi sang trái đến kịch.

Ta đang ở đây: |bạìố

Nhập từ trái sang phải theo bảng kí tự. Kí

tự có rồi thì sang phải. Dấu cách là

q834. Trước chữ  ta nhập N chữ số.

N = kí tự ASCII (tiếng Anh, dấu câu, số)



Logies of Everything 29

Từ VD: q834 $ $T13q834 s

q( $q834 s $ sq934qh
$q0q834

Có 8 kí tự tiếng Anh: bnthttri nên nhập N

= 8 chữ số.

Cuối cùng bấm q($2[r=.

III. Bảng kí tự

Tiếng Anh:

Công thức 2

(Hex)
Kí tự

Kí tự

CASIO
Công thức 1

61 a P( Công thức 2

62 b Q( Công thức 2

63 c R( Công thức 2

64 d Not( Công thức 2

65 e Neg( Công thức 2

66 f Conjg( Công thức 2

67 g Arg( Công thức 2

68 h Abs( q(

69 i Rnd( q0
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Công thức 2

(Hex)
Kí tự

Kí tự

CASIO
Công thức 1

6A j Det( Công thức 2

6B k Trn( Công thức 2

6C l sinh( T11

6D m cosh( T12

6E n tanh( T13

6F o sinh⁻ ¹( T14

70 p cosh⁻ ¹( T15

71 q tanh⁻ ¹( T16

72 r e^( qh

73 s 10^( qi

74 t √( s

75 u ln( h

76 v ³√( qs

77 w sin j

78 x cos k

79 y tan l
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Công thức 2

(Hex)
Kí tự

Kí tự

CASIO
Công thức 1

7A z sin⁻ ¹( qj

Tiếng Việt (công thức 3):

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E F

1 Ạ Ắ Ằ Ặ Ấ Ầ Ẩ Ậ Ẩ Ẽ Ẹ Ế Ề Ễ Ệ Ố

2 Ồ Ổ Ỗ Ộ Ợ Ớ Ờ Ở Ị Ỏ Ọ Ỉ Ủ Ũ Ụ Ỳ

3 Õ ắ ằ ặ ấ ầ ẩ ậ ẽ ẹ ế ề ể ễ ệ ố

4 ồ ổ ỗ Ỡ Ơ ộ ờ ở ị Ự Ứ Ừ Ử ơ ớ Ư

5 À Á Â Ã Ả Ă ẳ ẵ È É Ê Ẻ Ì Í Ĩ ỳ

6 Đ ứ Ò Ó Ô ạ ỷ ừ ử Ù Ú ỹ ỵ Ý ỡ ư

7 à á â ã ả ă ữ ẫ è é ê ẻ ì í ĩ ỉ

8 đ ự ò ó ô õ ỏ ọ ụ ù ú ũ ủ ý ợ Ữ

9 Ẳ Ẵ Ẫ Ỷ Ỹ Ỵ

(cột trước hàng) à: 470

IV. Bài tập

Gó 5 từ/câu tuỳ chọn.
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Bài 15. Spell 2-4 dòng

tiếng Việt

Bài 16 dễ hơn bài này, có thể học trước.

I. Công thức

Bước 1. Tràn cơ bản.

Bước 2. Gán hex.

�:

A=1. 00 00  01 __ __ ____:

B=1. __ __ __ __ __ __ ____:

C=1. __ __ __ __ __ __ ____:

Phần _ là ô cấm chữ hex (-). Để tránh

điều này ta gõ tạm 20 rồi xoá sau. Phải có

62 19 23 ở cuối.

VD: /mẹ/mày/siêu/Béo/

/Bố/mày/siêu/gay/

Ta cần lấy: ẹ à ê é ố à ê g a

�:

A=1. 00 00  01 4 39 470:

B=1. 4 7 4 79 4 3 470:
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C=1. 4 7 67 61 62 19 23

Bước 3. 1/2 Tràn cơ bản.

Bước 4. 160an, rồi bấm W.

Bước 5. Tràn cơ bản.

Bước 6. Gán biến lỗi:

123456789:

@=A:

@=B:

@=C

Nếu không có biến nào thì có thể bỏ đi

biến đó. @ tương ứng với biến nào đã có ở

bài 11.

Lưu ý: Phải bấm lên 2-3 lần. Nếu không

được thì nghĩa là đã làm sai.

Bước 7. Xoá byte thừa

Xoá byte thừa như bài 14. Lưu ý là chỉ xoá

1., đến bước sau xoá 20. Số 23 sẽ không

tồn tại vì được dùng để kết thúc hex.

Xoá xong:

rC$Qn (=)×23

Bước 8. Tràn cơ bản.
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Bước 9. 160an.

Bước 10. Xử lí chữ:

Sau khi xong 160an, bấm E và làm như này:

! hết cỡ, $$o rồi đến trước Q(.

q81zq73zq81z (40 số) rC$

Đến trước Q(, bấm số đến hết, $$o

Đến trước cụm m▸n mile đầu tiên.

9o$ 9o$ 9o C$

Đến trước Q(, xoá hết số rồi rC$.

Đến trước cụm @@, ta ở trước cụm 62 19 23

trong hex. Xoá 20 rồi ! hết cỡ.

Bước 11. Xuất chữ.

Nhập như spell 1 line, nối tiếp nhau.

Sau đó nhập N số trước @@.

N = 94 - 2(kí tự tiếng Việt) - 2(cách) -

(kí tự ASCII)

Từ VD: /mẹ/mày/siêu/Béo//Bố/mày/siêu/gay/

Số chữ cái TV: ẹ à ê é ố à ê = 7

Số dấu cách: 10

Số chữ cái TA: mmysiuBoBmysiugay = 17

94 - 2(10) - 2(7) - 17 = 43
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Nhập vào 43 số bất kì.

Trước @@:

2 dòng:

Qr$2q81x2a$21Qr$21QK

2 ( =@2pc▸km2⌟21=@21�2 )

3 dòng:

=@2km▸mile1⌟21=@2Ran#2⌟21=@2J▸cal2

4 dòng:

=@2in▸cm2⌟21=@2pc▸km2⌟21=@21�1⌟21=@2111

Trước Q(:

Lấy : $$q73u!9oo

o$2[r=

II. Bài tập

Spell 5 từ/câu/… tuỳ chọn.

Bài 16. Spell 1 line

font nhỏ tiếng Anh

Lưu ý: không thể thêm tiếng Việt vì sẽ lỗi

kí tự.

I. Phông chữ nhỏ

Bước 1. Tràn cơ bản.



Logies of Everything36

Bước 2. 100an + bấm W.

Bước 3. Vào MathI/O, tràn cơ bản rồi:

q.q.!!o(!)×6 q81z!!(o)×5 =!

(q.)×48 aCqw13

II. Spell

Ta làm y như spell 1 line tiếng Việt.

Lưu ý: dấu cách là 20. Thêm   vào đầu

hex sau 1. 00 00, ở cuối thêm 23 thay cho

3 23.

Cần có chính xác 32 kí tự.

Sau khi nhập xong hết chữ:

nlbf<32 kí tự><34 số>

Đặt con trỏ trước nlbf và làm như sau:

Lấy EC:

q739 !9o!$q73x !9o!$ o

d$21qu$2[r=

(Ở đây, phần điều khiển nằm ở đầu.)

III. Bài tập

Spell 5 từ/câu/… tuỳ chọn.
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Bài 17. Một số phần

điều khiển thú vị

Ta đã học đến Abs(2� (1 line);

=@2pc▸km2⌟21=@21�2Q(2� (2 line);…

Trong bài này, bạn sẽ được học một số công

thức thú vị khác. Công thức giống spell 1

line nhưng sẽ có hex và phần điều khiển

I. Chữ ở góc dưới phải

Hex: Thay 3 23 với 0 62 3 23.

Phần điều khiển: Sau khi có <17 kí tự>@Q(,

đăt con trỏ trước Q( và làm như sau:

(nhập N số như spell 1 line)

Qr$2111$$2[

Ở đây có 2 trò:

1. Xuất bình thường:

r=

2. Tính ra chữ:

(Qy)×3 (o)×3

Ở đay gõ bất cứ phép

tính,… và khi bấm =

sẽ ra chữ đấy.

Áp dụng được với
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spell 1 line thường.

II. Màn hình CASIO lỗi

Hex: Thay 3 23 với 0 3 3 9 9 __ 23.

__ là một số từ 60 - 75. Mỗi số cho kết

quả khác nhau.

64: SIOCA

Phần điều khiển: Sau khi có

<17 kí tự>@

__

Đặt con trỏ trước @ và làm như sau:

(nhập N số như spell 1 line)

Qr$2111a$21T22$21$0Oh
$r=

III. Logo với sọc

Làm xong bước gõ chữ rồi trước @ làm:

(4 số)

Qr$2111a$21T22$21$0Oh
$r=

IV. Bài tập

Spell 5 thứ tuỳ chọn (tự chọn trò của bài

này).
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Bài 18. Hackstring

Hackstring là một thành phần khá nâng cao.

I. Tác dụng

Hackstring dùng để điều khiển một số lệnh.

1. Lưu chữ: sẽ học trong bài sau.

2. Chức năng: điều khiển máy tính.

II. Vị trí

Hackstring có thể đứng một mình hoặc ở

dạng <hackstring>:<chữ>

II. Bài tập

18.1. Nêu các chức năng của hacksring.

Bài 19. Spell 1 line

bôi đen

Trong bài này sẽ có 2 công thức cho 2 cách

hiển thị khác nhau:

Công thức 1 Công thức 2
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I. Công thức

Bước 1. Tràn cơ bản

Bước 2. Gán 2 hex:

Hex chữ: Ở đầu có  1 2 1, ở cuối có

23.

Hackstring cuối:

Công thức 1

�:

D=1.00001042030

20

E=1.6323

Lấy hex:  (7)

Xoá byte thừa:

(!)×5 (o)×3 ! kịch

Công thức 2

�:

D=1.0000104203

20

E=1.362323

Lấy hex:  (6)

Xoá byte thừa:

(!)×4 (o)×3 ! kịch

Bước 3. 114an

Bước 4. 1/2 Tràn cơ bản
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Bước 5. Gán biến lỗi:

12345678�:@=A:@=B:@=C

(không có biến nào thì bỏ qua)

Bước 6. Lưu chữ

Gõ chữ sau cụm @▸txnor@@ và thêm : sau cụm

đó. Đi sang trái kịch và:

(48 số)

T22qk100$a$00$daT3300
s$20003

=C

Bước 7. 1/2 Tràn cơ bản

Bước 8. Biến lỗi:

12345678�:@=D:@=E

(@ của A gán D, @ của B gán E)

Bước 8. Xuất chữ

Công thức 1

Sang trái kịch và:

(48 số)

4qk1O8$$qK
$$2[4qk1O$

Công thức 2

Sang trái kịch và:

(48 số)

4qk108$$0$
$204qk100Q
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qK0$a$2Oq(
$2[r=

K0$)$20R2[

(Qy)×4 (o)×3 =
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