Cách vẽ trên 580VNX bằng quickcpy++:
*lưu ý:
| là 01
⌟ là phân số
p là optn 3 4
° là optn 2 1
Lưu các biến bằng cách:
12345678x:
A=10.000…….
Tương tự đến hết các biến và ko được làm gộp
Sau đó xuất chữ bằng cách:
12345678x:
@(sh748)=A:
@(sh749)=B:
@(sh714)=C
_________________________________________________________________________
Bước 1: vô 124an (100+14an)
Bước 2 vô small font
<48 số> sin-1( ! 2 0
_________________________________________________________________________
Bước 3 inject quickcpy++:
<48 số> ʳ cos-1( 1 0 or ! ⌟ ▸t 0 0 xnor ² ⌟ 𝐧 0 0 √( @ 2 0 0 0 3 :
0 0 |  0 0 |  0 @ . ° @ ▸t ImP( ∠ 0 0 0 0 @ ln( 1 0 @ ! 0 0 E @ 0 0 0
Hex:
A = 10.000 A0 D1 A2 1F 01 
B = 1 0.1 02 80 D1 90 20 AC
C = 1 02 CC 3E 9D 23
_________________________________________________________________________
<48 số> ʳ cos-1( 1 0 − ! ⌟ ▸t 0 0 xnor ² ⌟ 𝐧 0 0 √( @ 2 0 0 0 3 :
 or @ 0 0 0 0 − 0 6 @ 2 0 𝐆 ▸Simp  @ @ 1 0 RanInt#( ° 0 0 0 0 × @ 0 0 @ tanh( 1 0
Hex:
A = 10.000 C0 D1 A2 1F A0
B = 1 9.C 16 E0 E9 80 20 0E 
C = 1 9F BC 23
_________________________________________________________________________
<48 số> ʳ cos-1( 1 0 𝐆 !  ⌟▸t 0 0 xnor ² ⌟ 𝐧 0 0 √( @ 2 0 0 0 3 :
 0 0 . Q( 1 0 efRanIn Mean( 0 ▸a+b𝒊 @ 2 0 . Q( 1 0 or @ or ! 𝐩 @ or @
Hex:
A = 10.000 E0 D1 A2 1F 62 
B = 1 F.AEF 5A D2 03 62 A0 
C = 1 EF A0 BF A0 EF 23
Launcher của quickcpy++  :
<48 số> . Q( 1 0 @ ▸t @ 0 ▸a+b𝒊 @ 2 0 . Q( 1 0 or @ or ! Q( @ 2 0 or @ 𝐩 @ 0 0 Mean(
A = 10.000 62 11 D1 02 D2 
B = 1 0.3 62 A0 EF A0 62 0D 
C = 1 A0 EF BF 5A 23
Bước 4: Inject chương trình vẽ
Lần 1:
00 00 30 31 30 30 01 07 D3 E3 31 18 30 DA 30 30 30 30 30 30 30 30 7A 01 7E 94 30 DA 02 26 31 30 A2 D5 4E F2 31 30 DA 7B 31 30 10 30 30 30 30 30
[Menu] [3] [Ac]
Lần 2:
01 30 CC 03 32 30 80 0E 31 30 30 D5 30 30 30 30 50 99 30 30 30 30 AE 1B 32 30 A6 A8 30 30 0E D6 A5 9C 30 30 6C D6 30 30 A5 9C 30 30 98 D6 30 30
[Menu] [3] [Ac]
Lần 3:
A5 9C 30 30 30 30 30 30 02 26 31 30 90 DA 90 C7 30 30 74 89 31 30 5E 30 A6 50 32 30 08 D6 8E 3B 31 30 08 40 32 30 30 30 30 30 30 30 30 30 74 1F
[Menu] [3] [Ac]
lần 4:
32 30 80 EB 74 89 31 30 E0 E9 02 26 31 30 76 D5 50 94 30 30 02 00 A0 9C 30 30 30 30 30 30 4A D0 30 30 30 30 08 40 32 30 54 D6 30 30 30 30 30 30
[Menu] [3] [Ac]
lần 5:
34 7B 31 30 30 30 31 30 A6 50 32 30 78 D5 A5 9C 30 30 30 30 30 30 74 89 31 30 E2 E9 32 89 B2 00 01 00 78 5C 31 30 82 D5 36 16 32 30 76 D5 D2 90
[Menu] [3] [Ac]
lần 6:
30 30 74 89 31 30 30 30 02 26 31 30 30 DB 90 C7 30 30 74 89 31 30 3C 30 A6 50 32 30 98 D6 8E 3B 31 30 08 40 32 30 30 30 30 30 30 30 30 30 74 1F
[Menu] [3] [Ac]
lần 7:
32 30 30 30 74 89 31 30 00 00 A0 9C 30 30 80 EB 30 30 A0 9C 30 30 CC D6 30 30 DA 7B 31 30 30 30 31 30 78 D5 90 D5 A5 9C 30 30 30 30 30 30 74 89
[Menu] [3] [Ac]
lần 8:
31 30 E2 E9 32 89 3A 00 30 30 74 1F 32 30 02 D7 34 7B 31 30 D4 DD 00 06 36 9D 30 30 7E 94 30 30 DA 7B 31 30 30 30 31 30 78 D5 90 D5 A5 9C 30 30
[Menu] [3] [Ac]
lần 9:
30 30 30 30 74 89 31 30 E2 E9 32 89 08 00 30 30 74 1F 32 30 00 00 00 00 <48 số 0>
[Menu] [3] [Ac] [Shift] [9] [1] [=] [Ac] [Shift] [Ac] [On] [Shift] [Menu] [1] [3]
Bước 5: vô 124an(100+14an)
Bước 6: vô small font
<48 số> sin-1( ! 2 0
Bước 7: inject data
12345678x:
@(sh748)=10.000 70 D1 A2 30 1F:
@(sh749)=1 80 23
Nhập:
<48 số> ʳ cos-1( 1 0 cosh-1( ʳ ⌟ ▸t 0 0 xnor ² ⌟ 𝐧 0 0 √( @ 2 0 0 0 3 0 @
12345678x:
@(sh748)=10.000 A4 D1 A2 30 1F:
@(sh749)=1 FF FF 23
Nhập:
<48 số> ʳ cos-1( 1 0 @ ʳ ⌟ ▸t 0 0 xnor ² ⌟ 𝐧 0 0 √( @ 2 0 0 0 3 0 (FFFF)
12345678x:
@(sh748)=10.000 A8 D1 A2 30 1F:
@(sh749)=1 FF FF 23
Nhập:
<48 số> ʳ cos-1( 1 0 × ʳ ⌟ ▸t 0 0 xnor ² ⌟ 𝐧 0 0 √( @ 2 0 0 0 3 0 (FFFF)
12345678x:
@(sh748)=10.000 A8 D1 A2 30 1F:
@(sh749)=1 23
Nhập:
<48 số> ʳ cos-1( 1 0 × ʳ ⌟ ▸t 0 0 xnor ² ⌟ 𝐧 0 0 √( @ 2 0 0 0 3 0
12345678x:
@(sh748)=10.000 E8 D1 A2 30 1F:
@(sh749)=1 01 23
Nhập:
<48 số> ʳ cos-1( 1 0 @ ʳ ⌟ ▸t 0 0 xnor ² ⌟ 𝐧 0 0 √( @ 2 0 0 0 3 0 |
12345678x:
@(sh748)=10.000 E4 D1 A2 30 1F:
@(sh749)=1 01 23
Nhập:
<48 số> ʳ cos-1( 1 0 𝝁 ʳ ⌟ ▸t 0 0 xnor ² ⌟ 𝐧 0 0 √( @ 2 0 0 0 3 0 0 |
12345678x:
@(sh748)=10.000 E4 D1 A2 30 1F:
@(sh749)=1 23
Nhập:
<48 số> ʳ cos-1( 1 0 𝝁 ʳ ⌟ ▸t 0 0 xnor ² ⌟ 𝐧 0 0 √( @ 2 0 0 0 3 0
Bước 8: Nhập hackstrings sau
*lưu ý:
M là alpha M+
E là optn 3 °’’
G là optn 3 8
^-1 là x^-1
12345678x :
@(sh748)=10.00020069D0112 :	
@(sh749)=1 D1 9C E9 94 23
<48 số> ʳ cos-1( 1 0 ^-1 E i @ 0 0 0 0 6 @ 0 0 ʳ cos-1( 1 0 0 0 0 | 0 0 0 0 + × 0 0 @ ▸t = @ 0 0 0 0 0 0 ʳ cos-1( 1 0 ³√( ² G >Simp 0 0 0 0 Σ( @ 0 0 0 0
Bước 9: [=]
Bước 10: spam [Xuống] [1] đến khi thấy con trỏ
1 để vẽ
2 để xoá
0 và ac để xoá toàn bộ
Cách skip:
*lưu ý:
phải vẽ thành công ít nhất 1 lần
Nếu khi thoát vẽ chỉ ấn on hoặc shift ac thì chỉ cần làm tới bước 2 rồi làm bước 8 lun
[bookmark: _GoBack]Nếu có bấm shift 9 3 = = thì khi lm xong bước 2 thì lm từ bước 7
